


REGULAMIN SZKOLNEGO KONKURSU LOGOPEDYCZNEGO
„Logopedyczna Gra Planszowa”


§ 1. Postanowienia ogólne
1. Organizatorem konkursu logopedycznego „Logopedyczna Gra Planszowa”, zwanego dalej „Konkursem”, jest Zespół Szkolno- Przedszkolny nr 1 w Brzegu Dolnym.
2. Konkurs skierowany jest do uczniów klas I–III szkoły podstawowej oraz dzieci z grup ,,0”. 
3. Konkurs realizowany jest we współpracy ucznia z rodzicem/opiekunem prawnym.
4. Konkurs ma charakter edukacyjny i profilaktyczny.
5. Termin składania prac upływa dnia 10 kwietnia 2026r.
6. Rozstrzygnięcie konkursu nastąpi dnia 15 kwietnia 2026r.

§ 2. Cele Konkursu
1. Wspieranie prawidłowego rozwoju mowy dzieci.
2. Utrwalanie poprawnej wymowy głosek.
3. Doskonalenie sprawności artykulacyjnej.
4. Rozwijanie kreatywności oraz aktywności twórczej dzieci.
5. Wzmacnianie współpracy dziecka z rodzicem poprzez wspólne działania edukacyjne.

§ 3. Warunki uczestnictwa
1. Uczestnikami konkursu są dzieci z grup ,,0” oraz uczniowie klas I–III wraz z rodzicami/opiekunami prawnymi.
2. [bookmark: _GoBack]Każdy uczestnik może zgłosić jedną pracę konkursową.
3. Warunkiem udziału w konkursie jest podpisanie zgody uczestnictwa oraz dostarczenie pracy w wyznaczonym terminie do  wychowawców lub organizatorów konkursu- gabinet logopedyczny, sala 414.

§ 4. Zasady Konkursu
1. Zadaniem uczestników jest wykonanie autorskiej gry logopedycznej w jednej z następujących form:
a) gra planszowa,
b) gra typu dobble,
c) gra typu domino,
d) zestaw kart do ćwiczeń głosek,
e) gra lub pomoc dydaktyczna zawierająca ćwiczenia artykulacyjne.
2. Każda praca powinna zawierać:
a) tytuł gry,
b) instrukcję,
c) komplet elementów niezbędnych do przeprowadzenia gry.
3. Technika wykonania pracy jest dowolna, mile widziane prace w 3D.
4. Tematyka gry musi uwzględniać wyrazy, wyrażenia, czy zdania sprawiające dzieciom trudność artykulacyjną. Mogą to być głoski /sz,ż,cz,dż/, /r/ /r-l-j/, /k-g/, /p-b/, /f-w/, /s,z,c,dz/, /ś,ź,ć,dź/ lub zestaw ćwiczeń artykulacyjnych, ćwiczenia języka, warg.
5. Praca powinna być czytelnie podpisana (imię i nazwisko dziecka, klasa/ grupa).

§ 5. Kryteria oceny
1. Zgodność z tematyką konkursu.
2. Wartość merytoryczna (poprawność językowa i logopedyczna).
3. Pomysłowość i oryginalność.
4. Estetyka wykonania.
5. Zaangażowanie uczestników.

§ 6. Nagrody
1. Komisja Konkursowa wyłoni laureatów I, II i III miejsca w klasach 1-3 oraz laureatów I, II, III miejsca w grupach ,,0”.
2. Organizator przewiduje dyplomy oraz nagrody rzeczowe.
3. Organizator zastrzega sobie prawo do przyznania wyróżnień.

§ 7. Postanowienia końcowe
1. Udział w konkursie jest dobrowolny i bezpłatny.
2. Przystąpienie do konkursu jest równoznaczne z akceptacją niniejszego regulaminu.
3. Organizator zastrzega sobie prawo do prezentacji prac — za zgodą rodziców/opiekunów prawnych.
4. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyzję podejmuje Organizator.
Organizatorzy:
Natalia Buczma- logopeda
Kinga Zwierzyk- nauczyciel edukacji wczesnoszkolnej


KARTA ZGŁOSZENIOWA
KARTA ZGŁOSZENIOWA
Szkolny Konkurs Logopedyczny
„Logopedyczna Gra Planszowa”
Imię i nazwisko ucznia: ...............................................................
Klasa/ grupa: ...............................................................
Tytuł pracy: ...............................................................
Imię i nazwisko rodzica/opiekuna: ...............................................................
Oświadczam, że zapoznałem/am się z Regulaminem Konkursu i akceptuję jego postanowienia.
...............................................................
(data i podpis rodzica/opiekuna)









